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Pouzivanie sluZieb renderovacej farmy ViribusFarm.com sme sa snaZili ¢o najviac zjednodusit, preto
nasim zdkaznikom ponikame add-on, ktorym je mozné vytvorit renderovaciu Ulohu priamo
z programu Blender. Add-on je potrebné “stiahnut” znasej stranky (www.viribusfarm.com)
a nainstalovat do programu Blender. Po Uspesnej registracii uzivatela a instalacii add-on-u je mozné
vyuzivat sluzby renderovacej farmy.
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1. Ziskanie (download) add-on-u

Ziskat add-on je moZné na webovej stranke www.viribusfarm.com. Po registracii (ktora je bezplatna)
a prihlaseni, je mozné ziskat add-on v casti “Na stiahnutie” (To download). KedZe vo verzii 2.8,
programu Blender, doslo k vyraznym zmenam, su k dispozicii dve verzie add-on-u:

1. Pre verziu 2.8 (a novsie)
2. Pre verziu 2.79 (a starsie)

Podla toho, akl verziu probramu Blender pouzivate, podla toho je potrebné vybrat spravnu verziu
add-on-u.

Tento dokument obsahuje opis addonu len pre verziu 2.8 (a novsie). Ak mate zajem o opis add-on-u
pre verziu Blendera 2.79 (alebo nizsiu) stiahnite si ju z nasej stranky.

Add-on ziskate kliknutim na prislusny link (v casti “Na stiahnutie” na stranke www.viribusfarm.com).
Napriklad “Add-on pre Blender 2.8 (a novsi)”.

Po kliknuti na prislusny link zacne preberanie (download) add-on-u. Podla toho ako méate nastaveny
internetovy prehliadac, ulozi sibor do predvoleného adresara, alebo vdm ponlikne moznost adresar
vybrat. Venujte pozornost informacii kam bude (bol) stbor uloZeny, pretoze ho budete v dalSom kroku
potrebovat.
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2. Instalacia add-on-u

Po stiahnuti prislusného add-on-u je potrebné vykonat instalaciu. Instalacia prebieha priamo
v programe Blender. Postup instalacie je mierne odlisny pre verziu 2.8 (a novsie) a 2.79 (a starsie),
kedZe prostredie a nastavenie programu Blender bolo vo verzii 2.8 vyrazne zmenené.

2.1. Instalacia add-on-u vo verzii 2.8 (a novsich)

Po stiahnuti add-on-u, spustite program Blender. V menu zvolte Edit / Preferences:
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V lavej Casti vyberte “Add-ons”, nasledne vpravo hore “Install...”.
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Otvori sa okno pre vyhladanie suboru. Je potrebné otvorit adresar do ktorého ste ulozili add-on pri
jeho stiahnuti (download). Napr. adresar “Downloads”. Ak nie ste si isty kam internetovy prehliadac¢
ulozil add-on pri stiahnuti, prepnite sa do internetového prehliadac¢a a otvorte kartu s prehladom

prevzatych (stiahnutych) sUborov. Nasledne (v programe Blender) vyberte prislusny subor
(ViribusFarmAddOn_v0_72_for_2_80.py).
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Pre Uspe$né pouzivanie add-on-u je potrebné ho aktivovat a nakonfigurovat. Aktivujete ho
zaskrtnutim check-boxu pri nazve add-on-u:
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Pre konfiguraciu je potrebné kliknut na Sipku vedla check-boxu - tym sa zobrazia moznosti
konfiguracie add-on-u.
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Je potrebné zadat prihlasovacie meno - je to emailova adresa s ktorou ste sa registrovali na stranke
www.viribusfarm.com.

MozZete zadat aj heslo (ktoré ste si zadali pri procese registracie), aby ste ho nemuseli zadavat pri
kazdom odosielani Ziadosti o render. Ak ho zadate (tu, v konfiguracii), bude uloZené, v Citatelnej forme,
v konfiguracnom sibore na vasom disku (Co moéZe byt bezpecnostné riziko). Ak ho nezadate
(v konfiguracii add-on-u) budete ho musiet zadat pred kazdym odoslanim Ziadosti o renderovaci
proces.

Nase odporuicanie je zadavat heslo pri kazdom odoslani poZiadavky na renderovaci proces.
Po dokonceni konfiguracie mozete okno (s nastaveniami) zatvorit.

Ak ste add-on nainstalovali a aktivovali spravne, na zalozke “Render properties” pribudne panel
“Viribus Farm Upload”.
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3. Odoslanie renderovacej ulohy pomocou add-on-u

Pomocou panela “Viribus Farm Upload” je mozné odosielat Glohy na renderovanie priamo z programu
Blender.

Mozete vyplnit Gdaje “Project name” (nazov projektu) a “Project description” (opis projektu), ktoré
budu uloZené spolu so siborom na nasom serveri - pre vasu vlastni potrebu. Mézete podla nich
vyhladavat na nasej webovej stranke (po prihlaseni) - medzi svojimi projektami / sabormi. Tieto
polozky nie st povinné.

Volba “Start render on Viribus Farm” slizZi na potvrdenie, Ze renderovaci proces sa ma zacat hned ako
to bude mozZné. Ak nie je zvolena, stibory budl len nahrané na nas server, kde modzete proces
renderovania spustit dodatocne.

Volba “Set optimal tile sizes by Viribus Farm” slGZi na potvrdenie, Ze m6Zzeme nastavit velkost dlazdice
(tile) podla vlastného algoritmu - tak aby bol proces renderovania ¢o mozno najkratsi.

priorita). O priorite Glohy, jej vplyve na zaradenie renderovacieho procesu do fronty a na cenu procesu
renderovania je napisané viac na nasej webovej stranke:
https://www.viribusfarm.com/terms_and_conditions

Ak chcete aktualne otvoreny sibor odoslat na renderovanie, je potrebné stibor uloZit na disk (aby boli
vsetky Gdaje v subore aktualne).

Po zadani Zelanych hodnét a uloZeni suboru je potrebné kliknat na tlacitko “Upload file to
ViribusFarm.com”. Add-on odosle vsetky potrebné siibory na server a ak je zvolené, zacne renderovaci
proces hned ako to bude mozné.

Pred odoslanim vykona add-on kontroly a bude zobrazené dialégové okno pre zadanie hesla (ak nie je
zadané cez konfiguraciu add-on-u).

Kontroly pred odoslanim stborov:

Subor musi byt uloZeny. Ak nie je, zobrazi sa chybova sprava. Stbor je v takom pripade potrebné ulozit
a znovu kliknut na tlacitko “Upload file to ViribusFarm.com”.
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Pocet snimkov “frames” versus existencia klic¢ovanej hodnoty - ak existuje viac ako jeden snimok
(frame) a neexistuje Ziadna hodnota, ktora by sa menila, je velka pravdepodobnost, Ze ide o omyl a nie
je potrebné renderovat taky pocet snimkov. Add-on v takom pripade zobrazi upozornenie a je na
uvaZeni uzivatela ¢i stbor odosle, alebo subor upravi (napr. zmensenim snimkov na 1, alebo

doplnenim klti¢ovanej hodnoty).

Po Gspesnom odoslani suboru je zobrazena sprava: “Render task has been uploaded successfully.” -

vpravo dole.
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Ak niecCo nie je v poriadku, zobrazi sa prislusna chybova sprava. Napr. “login failed” znamena, Ze boli
zadané nespravne hodnoty pre prihlasovacie meno / heslo.

Ak sa vdm zobrazi chybova hlaska, ktora nie je pre vas zrozumitelna, kontaktujte nas tim. Kontakty su
uvedené na nasej webovej stranke: https://www.viribusfarm.com/contact

Pri kontakte napiSte, prosim, verziu programu Blender, presni chybovl spravu, pripadne prilozte
snimok obrazovky.
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